CAMPO ARDUINO 202l
kemp robotiky
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Porg Zaa?'eo Fakulty aplikovanych véd Zapadocleske
Im univerzity v Plzni. Cilem je seznamit ucastniky s

jednoduchymi dlohami na vybrané robotické
stavebnici. Nejprve se seznamime s robotem a
udélame prvni kricky (resp. prvni popojizdéni).
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